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Tipp Präsentation von Code Sollten Sie Code demonstrieren, der UIs baut, dann ist es häufig sinnvoll, wenn
Sie erst kurz die Ziel UI zeigen und dann den Code, der diese UI erzeugt. Das

Publikum kann sich dann besser vorstellen, was der Code macht.

Das Gleiche gilt aber häufig auch für Algorithmen. Auch dort kann es hilfreich sein, das Ergebnis des
Algorithmus zu zeigen und dann den Algorithmus zu erklären.

Bewertungskriterien

Inhaltliche Qualität01

Ist die Auswahl der Inhalte sinnvoll?

Sind die Inhalte zielgruppenspezifisch aufbereitet?

Sind die Inhalte für das Publikum nachvollziehbar?

D. h. die Inhalte sollten von Ihren Kommilitonen verstanden werden können.

Häufig bietet es sich an vom Konkreten zum Abstrakten zu gehen. D. h. es ist häufig besser zuerst ein Beispiel
zeigen und dann die allgemeine Regel.

Persönliches Auftreten02

Wird Kontakt zum Publikum aufgebaut?

(Das Publikum besteht nicht nur aus dem Dozenten.)

Wiederholungen und Füllwörter vermeiden.

Effektive Gestaltung der Präsentation03

Es kommt hierbei insbesondere darauf an, ob die Inhalte verständlich und nachvollziehbar
präsentiert werden. Insbesondere ob Tabellen und Grafiken effektiv eingesetzt werden und

„Textgräber” vermieden werden.

Auch Animationen sollten kein Selbstzweck sein, sondern die Inhalte unterstützen.

Zeitmanagement04

Wird das vorgegebene Zeitfenster eingehalten?

Abweichungen von +/- 5% sind in der Regel akzeptabel. Bei Abweichungen zwischen 5%
und 10% kommt es auf den sonstigen Verlauf des Vortrags an. Bei Abweichungen von mehr
als 10% wird die Note um eine Stufe reduziert; bei 20% wird abgebrochen mit
entsprechenden Konsequenzen.

Wird die Zeit sinnvoll auf die einzelnen Abschnitte verteilt?
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Häufige Fehler

Text zu klein

Bitte bedenken Sie, dass
erst ab einer Textgröße
von 20 Punkten der Text
für die meisten Zuhörer
gut lesbar wird.

Insbesondere bei
Codebeispielen sieht man
häufig Code mit deutlich
weniger als 20 Punkten.

Dunkle
Vordergrundfarben
auf dunklem
Hintergrund

Auf Monitoren mag dies
gut aussehen; auf
Beamern ist dies für die
meisten Zuhörer (sehr)
schwer zu lesen.

Kein Kontakt zum
Publikum

Es ist wichtig, dass Sie
Kontakt zum Publikum
aufbauen.
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